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3D VRay

Фотореалистичные изображения путем простого размещения источников света в места их истинного расположения в сцене.  Умение создать качественную трехмерную модель - важный навык, но специалисты недаром говорят: "Хорошая модель это только половина успеха, вторая половина зависит от света и материалов". Грамотное освещение и визуализация - вот что делает работу профессиональной. 
Занятие 1. Подключение VRay. Быстрая визуализация в VRay. Светопостановка в VRay

Подключение VRay в 3ds Max
Быстрая визуализация с использованием VRay
Глобальное освещение, карта Irradiance Map и ее основные настройки
Экстерьерная дневная светопостановка с использованием VRay, стандартная схема
Интерьерная дневная светопостановка с VRay, стандартная схема
Управление экспозицией в VRay (Color Mapping) 

Занятие 2. Материалы в VRay

Материал VRayMtl в VRay, основные настройки
Материалы: пластик, стекло, дерево, металлы, штукатурки, керамика, плитка, кирпич
Применение и настройка VRay-материалов в сценах. 

Занятие 3. Источники света VRay. Чистовые настройки VRay

Источники света Vray: Сферические, Плоские, Стандартные
Моделирование Солнца в VRay
Тени Vray, управление качеством теней в VRay
Алгоритм Light Cache в VRay, его преимущества
Черновые и чистовые настройки для визуализации в VRay

Занятие 4. Сложные материалы в VRay

Материал VRayLightMtl, настройки, случаи использования
Матовые стекла в интерьере, особенности стекла в экстерьере
Материал штор и других просвечивающих объектов
Практика по визуализации сцен с материалами 

